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Rechtliche Hinweise

Disser Ubersstzungspatoh ist weder von Capoon Co. . Ltd
noch von Nintendo Co. zensjort. authorisiort
gnterstatzt oder i Nofiror gezeben worden.

Er wurdo von Fans des Spiofs in [hror Freizolt orstellt
ot Freowars und dar{ nach Bel jeb

Kopier und el ergere oht nerden.
sofern dies zu nicht komerziel len

o
Es ist illcgal dicsen Patch oder cin
nit ihn gepatchtes RON in jeglicher
Form komnerziel | zu nutzen

Insbesondere das Kopjeren des
sepatohen ROks auf oin SNES-odu|
t der Absicht, es zu verkaufen.

st unter ‘al on Unstanden verboten.

Der Patch sowie diesc Anleitung enthalten modifizierte
Graf ken und Tonmateral, dic rsprunglioh den Copyr ight
von Capon Co.. Lid."unter fes

*Brcath of Firo 11, Capoon tnd Nintendo sind cingctragene
Warenzeichen der Jeiei 1 gen Rechteinhaber




Vorwort

Endlich ist e geschafft. Nach fast 2 Jahwren harter Arbeit
foren wic ouch den deutschen Breath of Firc |

Dbersetzunespatoh, ar dss
n borsotzung anthalt diosor Patch aubordon

e e

Ervanenswert. sind vor al len Dineen dag Kol

Tntro mi & oinen gasungenen Song. aine: Psoudo-d0-Heltkar te

mnsumme Toxtfenster. mit Hinbl sk auf die . Japanische
rsion bor icht

i
Charakternanen und erweiterte
Itemnamen.
Wir winschen euch viel Freude
mit dicsen Patch und hoffen.
dass er euch beim Spielen
genauso viel Spass bereitet,
e wir bei dor Ubersetzung
des Spiels hatten

~Team BOF2, September 2006




Verwendung

Dieser Patch muss mit Hife cincs
Patch-Programns. wie m bel

genden

oy
: re/)

auf 6in eimvandtreies mam of Fire 11

OrieingI RO angevendet werd

hohtune

fler das ROM herunter Iadt und verwendet,
ohne das OF iginalmodul des Spiels zu
besitzen, macht sich strafbar

Das benotiste RO ist in der SNES-S
unter den Nanen , x
greath of Fire /1 @) 11]
verzeichnet

Dic cncxz(wufsum) dieses
ROMs lautet

Dot patih: funkt ontert
ButsohI o8] toh . ) csen KON

Vernendung von Lunar 1PS
“Lunar IPS. exc star ter
huf “Apply IPS me Kticken

das RO Breath of Fire |1 () (1). sme
(k32 (3557004 auswahien




BREATH OF FIRE Il

Features

Profsummenver ifizierung

Bein ersten Starl des Roms erscheint zuerst der
proft das Spicl, ob dic

t und Korrekt.sopateht wrde
on dos
it soagor
ﬂahvschcmlmhkelt liget dies an
on
mv eachatiEsen areatn of Fire 2

T Siesen Fall wird das Spie

des ROMs nicht

9
mehr ausgefahrt



BREATH OF FIRE Il

Dieses Spiel ist fur die Verwendung auf
0Hz

Spielgscm ndickeit vol | spielbar

Intro

In Intro werden die Gharaktere vorgestel It
Nach dem Capgon-Logo gelanst man durch das
Driicken von Start zum Titelbildschi
nochnal iges Drdcken startet das Spiel



Textfenster

Ie Textausgabe yurde in Gogensatz zun O iginal stark
verbessert. Das Textfenster wurde vergrossert, mit neuen
SGhri Frar ton. dio var iablc Zeichenbrote untorstatzon.
ausgestattet und mit einem Lransparonten Farbver laur
verschen.

Wit Hilfe eines zusatzlichen Eintrags in Optionsnend des
Spiels st es auer

heisst undurchsichtis. zu

rein graf ischer Natur und wirkL sich nicht

Spiclverlauf aus.

Hinveis

Aufgrund technischer Limitation des SNES werdon Textboxen
in Situatjonen und Sequenzen autonatjsch opak
dargestel It. Dies ist unabhéngig von den gowahi ten
Einstel lungen und kann von Anvender nicht beeinf lusst




Rennfunktion

s ist nun moglich, durch Dracken von B zu rennen.

gin Feature, dago man im0 ginal schmerz ol vernisste
filnwots: shrend oinigor Scagenzen i Spicl ist 68 hioht
RoFTToh, 2 remnen. Bice wrde st 3 Riows. (h-gesunten

Sptel Geschramkt und 15t notwendiz, . cinen’ fonierfreien
Spielverlauf zu garantieren.

Charakternamen und Ubersetzung

japanische Eigcnnanen wurden belassen, wenn es keine
sinnvol le deutsche Uberselzung gab.

i Lange der Namen al ler Gharaktere, Orte. |tems, Gegner
und Zaubersprache wurde crwei tert um auf unschonc’
Abkar zungen verzichten zukonnen.




3D-Weltkarte

I grafiach wenig aufregens Weltharte eln wenis
St b ke i becoor S0 EHECHE tnecar Tk
Rufgrund diversor toohn schor Linitationen dos Spicls
sowie des SNES fal [t dieser zvar eher subLil au

trist aver demnoch zur Verbesserung der Atwospare bei




Kompatiblitat

Bei der Entwicklung dieses Patches wurde in erster Linie
darauf geschtet, das Spiol auf cinen richtigen SHES

ehlerfrei wie moglich zu gestalten. Da wir es nicht
afs unsorc Verantuor tung sohen. Fehlor un

Unzulting] ichke] ten
ulatoren 7y berightigen. /
wurde wei Lestgo l Vfi
¢ /
modifiziert, un derartige Abstdrze zu vermciden, da dic
Hlohrzahl von olch vernut|ich Zsnes verwenden wird. um den
Patch zu spielen.

Enpfehlenswert sind folgende Systeme/Enulatoren:
1+ SUES "0r inalharcvare) - keing bekamten Problene
2. Bsnes (Enulator) - nahozu perfekte Enula
3 Zanes (Emulator) - leichte Problen bein Absm:\en der
Intromusik, insbes:
FastForward-Hodus

Nicht empfehlenswert
Snesdx  (Enulator) — durch inakkurate Soundemulation
hwerc Probleme beim Abspicien der Intromusik

¥




Mitwirkende

Upersetzung:
Bro
“Reaper84
~dds.

Zusatzl iche Programmi crung:
“dds.

Zusatzliche Grafik:

“dds

Zusatzlicher Sound:
“dds

Betatest:
“Snik
~Bredator

~Flobo
~Hydrox
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